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Etapy projektu online
● idea, ogólna koncepcja

● specyfikacja funkcjonalna

● projekt techniczny

● architektura informacji / prototypy stron

● projekt graficzny, identyfikacja wizualna

● import danych

● frontend (webmastering)

● backend (aplikacja, baza, api, …) 

● testy usability, testy wydajności

● monitoring działania i wydajności

● promocja i marketing

● analityka



  

Etapy projektu internetowego

● Podejście klasyczne (kaskadowe)
● Podejście iteracyjne (zwinne)



  

Podejście kaskadowe

Źródło: Analizait.pl

Royce, W.W.: Managing the Development of Large Software Systems
http://www.cs.umd.edu/class/spring2003/cmsc838p/Process/waterfall.pdf

http://www.cs.umd.edu/class/spring2003/cmsc838p/Process/waterfall.pdf


  

Podejście iteracyjne



  



  

Metodyki zwinne

● Scrum
● XP (Extreme Programming)
● Kanban
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● projekt graficzny, identyfikacja wizualna

● import danych

● frontend (webmastering)

● backend (aplikacja, baza, api, …) 

● testy usability, testy wydajności

● monitoring działania i wydajności
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Role w projektach onlinekierownik projektu
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Dziękuję za uwagę

m.robak@uksw.edu.pl 

mailto:m.robak@uksw.edu.pl
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