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“tapy projektu online




—tapy projektu internetowego

* Podejscie klasyczne (kaskadowe)
* Podejscie iteracyjne (zwinne)



Podejscie kaskadowe

PLANOWANIE

ANALIZA

PROJEKTOWANMIE

WYTWARZANIE

TESTOWANIE

UTRZYMANMIE

Royce, W.W.: Managing the Development of Large Software Systems
http://www.cs.umd.edu/class/spring2003/cmsc838p/Process/waterfall.pdf

Zrodto: Analizait.pl


http://www.cs.umd.edu/class/spring2003/cmsc838p/Process/waterfall.pdf

Podejscie iteracyjne

ANALIZA
RYZYKA

PLANOWANIE |
ANALIZA
KONSTRUKCIA
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Manifest programowania zwinnego

Odkrywamy nowe metody programowania dzieki praktyce w programowaniu
1 wspieraniu w nim innych.
W wyniku naszej pracy, zaczeliSmy bardziej cenic:
L.udzi i interakcje od proceséw i narzedzi
Dzialajace oprogramowanie od szczegétowej dokumentacji
Wspolprace z klientem od negocjacji umoéw
Reagowanie na zmiany od realizacji zatozonego planu.

Oznacza to, Zze elementy wypisane po prawej sa wartosciowe,
ale wieksza wartosc¢ maja dla nas te, ktore wypisano po lewe;.



Metodyki zwinne
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. XP (Extreme Programming)
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marketing
zarzadzanie
programowanie

testy / tech support

infrastruktura
data science

grafika

analizy

idea, ogodlna koncepcja

specyfikacja funkcjonalna

projekt techniczny

architektura informacji / prototypy stron
projekt graficzny, identyfikacja wizualna
import danych

frontend (webmastering)

backend (aplikacja, baza, apij, ...)

testy usability, testy wydajnosci
monitoring dziatania i wydajnosci
promocja 1 marketing

analityka



Role w projektach online

marketing
zarzadzanie
programowanie
testy / tech support
architektura informacji
infrastruktura
data science
grafika

analizy




Front-End VS Back-End

Developer Developer

,Robimy to dla uzytkownika! 10 musi sprawnie dzialac
To musi dobrze wygladac” wyglad nie jest istomy”

Filozofia

Daiy do stworzenia przejrzystego,
uniwersalnego kodu - chee, aby
aplikac|e byly wydajne | bezpieczne.

Filozofia

Tworzy aplikacje i strony, ktore
beda przyjazne dia uzytkownika
| rrite dla oka

Silne strony Silne strony

* Ma duzg wyobraZnig Zorganizowany | cierpliwy *

= Posiada zmyst estetyczny Dba o szczegdily »

« | ubi innowac|e Ma analityczne zdolnosci =
= 7awsze otwarty na nowosci Lubi logiczne tamiglowki =

Swietnie radzi sobie ze *
zlozonymi zadaniami

* Ciekawy swiata

Co robi w pracy?

4 SE
Odpowiada za wszystko co Co rabi w pracy:

uzytkownik zobaczy na ekranie,
Cobiera kolor, wielkosc i polozenie
alementdw na stronie, Tworzy
animacje, galerie, slidery, pop-upy.
Dostosowuje do rozmiaru okna
urzgdzenia, na ktarym jest
wyswietlany, np. tabletu czy
telefonu. Testuje i sprawdza efekt
o cowy.

Jest ;mozgiem” aplikacjl.
Buduje architekture
informacji, cdpowiada za
logike dziatania | wszystkie
ohliczenia, Nadzoruje
zaplecze serwerowe:
Dba o bezpieczenstwo
| rozwa) aplikacjl.

ALX.pl



# FRONT END s ——

Front-endem jest to co wida¢ na monitorze: szablony stron
(HTML), interaktywnosé aplikacji WWW (JavaScript), wyglad
poszczegolnych elementow na stronie (CSS).

# WEBMASTER

Webmaster swobodnie porusza sie
miedzy front-endem a back-endem.

# BACK END

Warstwa back-end jest dla uzytkownika
niewidoczna (bazy danych, architektura aplikacji,
obliczenia, bezpieczeristwo | wydajnosc.

Javascript

Wordpress

SEO

Javascript

ALX.pl



Dziekuje za uwage

m.robak@uksw.edu.pl


mailto:m.robak@uksw.edu.pl
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