
 GRAFIKA INTERNETOWA

Grafika, HTML, CSS

dr Marek Robak



 GRAFIKA INTERNETOWA

Dylematy webmastera

● Skalować grafikę czy pozostawić oryginalny rozmiar?
● Użyć formatów bitmapowych czy wektorowych?
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Techniki łączenia grafiki, HTML i CSS

1) Oblewanie (float)

2) Podkładanie pełne (background-image)

3) Kafelkowanie: XY, X, Y (background-image, background-repeat)

4) Ramki graficzne (1-, 2-, 3-elementowe)
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Kafelkowanie
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Ramki graficzne
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